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NIVEL: Parvulos B FECHA: Martes 02 de octubre de 2024

PROPOSITO: Promover en los nifios v las nifias la responsabilidad y auionomia en el cuidado personal e higiene bucal
para prevenir las caries y enfermedades bucales, a tfravés de experiencias significativas.

EJE: Me conozco e interactud con el medio

DESARROLLO A FORTALECER: Participe en situaciones de relacién con ofros.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Cuido mis dientes

ESTRATEGIAS: Literaria y exploraciéon

RECURSOS: vestuarios elaborados con material reutilizable, bafle, USB, escenario, hoia con imagen de los elementos
que se utilizan para cepillado de dientes, crayolas, papel, colbon

EXPERIENCIA 1:_Al ingresar los nifios v Ias nifias iunto con sus adres de familia observaran v exploraran con atencién

lo_ambientacién donde se promueve el cepillado de dientes v los elementos gue se utilizan para ello, segquido se

ubicaran los participantes en colchonetas v se pondré a su disposicidn fichas de arma todo con las cugles deberdn

interactuar de forma libre promoviendo su creatividad e imaginacion, luego se entonaran canciones de bienvenida

como buenos dias amiguitos, la vaca lola, saludar, la tirita. judn paco pedro de la mar, el elefante frompitas, entre

oiras que sean de agrado e interés para ellos.

EXPERIENCIA 2: Los nifics v nifias se desplazaran al pasillo del primer piso donde se
integraran con los demds niveles para observar el cuento donde se promoverd el

cepillado de los dientes v la salud bucal, al ingresa escucharan con atencién cantos
del doctor muelitas motivéndolo a estar muy atentos a la obra., las profesionales en
atencién a la primera infancia les dard la bienvenida con ludicas v cantos donde
imitaran_movimientos, para luego dar inicio a la obra, la docente de pérnvulos A

reqdlizara la namracién del cuento, contando con la particioacion de los ninos, padres
de familio v talento humano quienes redlizaran la dramatizacidn. brindando un

espacio de experiencias significativas, al culminar la dramatizacién se indagara a

los nifios v nifias 3 qué paso en el cuento 2, 3 cudles eran los personaies? , Qué se © P
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Liiliza para cepillar los dientes? entre ofras que surian en el momento, sequido v de forma creativa se presentaran los
| Dersonaijes gue participaron en [o obra y se comentara sobre SU funcion e
mportancia.
XPERIENCIA 3: Se ubicaran los nifios v nifias en sillas vy mescs v se les facilitara a cada uno de los participantes una
oja con la imagen de los elementos gue se utilizan para el cepillado de dientes el cual deberén colorear v decorar
ibremente, al culminar su manualidad, mostraran o sus compafieros su_trabajo realizado y comentaran sobre la
funcién de ese elementos, luego lo pegaran en el muro mis trabaijos v de esta forma se realizara una galeria de los
frabaijos redlizados.
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PROPOSITO: Promover en los nifics v nifias reconocimiento de ruta de evacuacion en caso de emergencia v su
actuar ante la situacién gue ponen en peligro la vida de los participantes.

EJE: Me conozco e interactud con el medio

DESARROLLO A FORTALECER: Parficipe en situaciones de relacidn con otfros.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Simulacro de evacuacion distrital

| ESTRATEGIAS: Exploracion

| RECURSOS: Sefializacion, bafle, USB, caja de juguetes varios, ruta de evacuacién.

| EXPERIENCIA 1: Se doré la bienvenida a los nifios v nifias por medio de canciones infantiles v un caluroso saludo o
| barte de la docente, seguido de ello se les pondrd a disposicidn caia con iuguetes varios con los cudles deberén
interactuar de forma libre seleccionando los que son de mayor agrado para elios e interactian con los demds

| barficipantes creando v construyendo sus propios escenarios de juego fortaleciendo el frabaio cooperaiivo. Seguidg

se entonaran canciones infantiles de bienvenida como: hola hola, el twist de los ratones, el elefante trompitas, el
cocodrilo, entre ofras gue sean de agrado e interés para ellos, se llamara a lista para
| verificar asistencia motivando al reconocimiento de sus nombres v apellidos.

EXPERIENCIA 2: Siendo los nueve de la mafiana los nifics, nifias v talento humano
parficioaran del simulacro de evacuacién distrital, responderén al escuchar la
campana gue indica evacuacién, se desplazaran en fila con sus docente,
promoviendo en_ellos reconocimiento de las ruias de evacuacidn en caso de

Jsefalizacion y g importancia de permanecer durante el desplazamiento al punio de
encuentro con su docente, al llegar al sitio se ubicardn en dirculo v se llamara lista
motivandolos a responder al llamado, de regreso se motivara a observar los lugares de
la ciudad v los medios de fransporte, cantaran v se motivara ¢ ser de nuesira
evacuacién un espacio sianificativo  de aprendizajes y reaccionar con calma al
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momento de presentarse una emergencia.
EXPERIENCIA 3: Se ubicaran los nifios v nifias en circulo v se redlizara un conversatorio sobre lo observado en el
momento de la evacuacion, se les mosirara a los participantes los elementos de sefalizacién mencionando sus nombre
USos en los momentos de emergencnc, a continuacion y como cierre de las experiencias se escucharan los sentires esy
emociones de los nifios y las nifias frente a las vivencias.
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TNIVEL: Panvulos B : FECHA: Jueves 04 de octubre de 2024 '

PROPOSITO: Fomentar la conciencia sobre la conservacién v proteccién de las aves v a su vez reconocer

caracteristicas similitudes y diferencias por su hébitat.

EJE: Explorando aprendo

DESARROLLO A FORTALECER: Discrimina objetos de acuerdo a caracteristicas especificas.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Las aves de |a selva el Flamenco

ESTRATEGIAS: Artistico, exploracién

RECURSOS; USB, musica infantil, imégenes de huevos y flamencos, mesas, tempera, hojas blancas y marcadores.

EXPERIENCIA 1: Los nifics v nifias ingresaran al jardin vy se recibirdn con un saludo de pienvenida por parte de la

docente seguido de ello se ubicaran los participantes en sillas v mesas y se pondrd a su disposicién rompecabezas v

luegos de jenga promoviendo en ellos de fortalecimiento de habilidades coganifivas v motrices fings, luego de elio se

realizaran cantos de bienvenida como hola holg, saludar, la vaca lolg, squién estd en la ventana?, Drlo el cocodrilo,
enire otras gue sean de agrado e interés para los nifics v las nifics.

j EXPERIENCIA 2: se ubicaran los nifios v nifias de forma cémoda en Ias colchonetas para escuchar con atencién la

| Indicacién para redlizar la experiencia, para ello se pegara en las mesas

imagenes de huevos v se invitara o los particioantes o rasgar el papel v sacar el

animal gue ali se encuentra, de forma colectiva “romperén el huevo v

descubrrdn gue animal es" al descubrir el animal se reglizaran algunos

inferrogantes como: 3Qué animal es? , 3 gué color tiene? 3Cémo es su

cuerpo?, estd cubierto de plumas o tiene pelo?, luego de dar respuesta a las

preguntas la docente comentara sobre los flamencos resaltando cualidades v

forma de nacimiento por medioc de huevos.

EXPERIENCIA 3: A cada uno de los participantes se les entregara una hoiga v

papel azul el cual deberén rasgar v pegar en la parte inferior de la hoia,

seguido la docente pintara una de las manos de coler rosa v la plasmaran en la
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hoja, lvego cuando este seca la huella, la docente le realizara el pico v las patas v de esta forma se creara nuesto

propio flamenco, se pegara en la pared en forma de galeria de nuestras manualidades cada uno buscara la gue le

comesponde. - L L
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NIVEL: P&rvulos B

FECHA: viernes 05 de octubre de 2024
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PROPOSITO: Fortalecer habilidades motoras gruesas por medio de movimientos corporales ritmicos, rondas y lGdicas.

EJE: Me comunico por medic de la expresién y el movimiento

DESARROLLO A FORTALECER: Realiza movimientos corporales para desplazarse por el espacio.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Bailando y jugande me divierto

ESTRATEGIAS: corporal y exploracion

RECURSOS: USB, bafle, canciones infantiles y aula de juego.

EXPERIENCIA 1: Ingresan los nifios v nifias al jardin v se da la bienvenida con canciones infantiles, a continuacién se

reglizarg un conversatorio sobre acciones realizadas en casa v junto con ello indagar sobre hdbitos de aseo e higiene

personal desde casa v el frato gue reciben en sus hogares, se les facilitara fichas magnéticas con la cuales crearan

sus propios formas, figuras v escenarios de juege, luego de ello se redlizaran cantos

de bienvenida como hola holg, si tienes muchas ganas de aplaudir, el twister de los
ratoncitos, la arafita, entre otras gue sean de agrado e interés para los nifics v las
ninas.

EXPERIENCIA 2:_Se ubicaran los nifios v nifias de forma libre en el espacio
edagdgico v por medio de la cancidén camino por la selva v congelados se
mofivara g los nifics v nifias o ejecutar movimientos v_seguir_indicaciones de la
ancién seguido bailaran e imitaran movimientos realizados por la profesional en
afencion a lg primera infancia siguiendo ritmos musicales, luego se invitara a los
arficipantes o tomarse de las manos v realizar un circulo v se escoge un compafiero

ara gue sea el lobo v se realiza la ronda “Juguemos en el bosgue” v a la rueda

eda, g continuacién se pondrd la cancién soy una serpiente donde la docente

gasarg e irg seleccionando uno g Uno para convertirse en una parte de la cola, cada
uno deberd pasar por debajo de sus compaieros hasta llegar al final de la cola de la
erpiente sequn la cancién, seguido particioaran de la cancién sube‘re oE fren de la
alegria_siguiendo movimientos e indicaciones. Por Ultimo los nifios
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PERIENCIA 3: Se llevara a cabo la iornada liberada.
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['NIVEL: P&rvulos B FECHA: Lunes 07 de octubre 2024
EROPOSITO: Identificar y nombrar los diferentes medios de transporte v la funcién de cada uno de ellos en las
iferentes dreas de transporte.
EJE: Me conozco e interactud con el medio .
DESARROLLO A FORTALECER: Participa en situacidn de relacidn con ofros. =1
' NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Los carros y motos son un medic de fransporte
ESTRATEGIAS: LUdico, exploracién y artistico.
RECURSOS: USB v bafle, caros diddcticos, triciclos, im&genes de medios de fransporte, fichas diddcticas de medios
de fransporte, imdgenes de medios de transporte, temperas, crayolas, colbon v papel.
EXPERIENCIA :Se dard la bienvenida a los nifios v nifias con misica infanti y un caluroso saludo de bienvenida por
parte de la profesional en atencién g la primera infancia, luego de ello se ubicaran los participantes en colchonetas v
se pondrd a su disposicion carmros de diferentes tamafics acompafiados de simulacidn de vias donde deberdn
interactuar de forma libre creando sus propics escenarios de juego, dando gperturg al tema los camros v motos son un
medio de fransporte, sequido se entonaran canciones de bienvenida como, buenos dias amiguitos,
saludar, juan baco pedro de la mar, 3Quién estd en la ventana?, el cocodrilo entre;
otras gue sean de agrado e interés para Ios nifios v las ningas, sequido se llamara a lista
para verificar asistencia de los participantes v de esta manera promover - desarrolio de ™
su idenfidad y reconocimiento de sus nombres v apeliidos. A continuacidn se ubicaran
y los participantes en sillas formando un circulo v se iniciara introduccidn a la temdtica
los medios de fransporte, donde la docente mosirara a los parficipantes los diferentes §
fipos de vehiculos (buses, ambulancias, tractomulas, carros particulares, camiones y
motocicletas) utilizando fichas, imdgenes v material didéctico, de forma creativa se
comentara sobre la funcién de fransporte de cada uno de elios, luego se reclizaran
interrogantes g los nifics vy nifias motivando a comentar sobre lo_gue observan,
imitaran sonidos caracteristicos de cada uno de los vehiculos, a continuacion se
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‘UbICOan cc:dc: uno de Ios gorhc:lpcm‘res en 5||Ios v mesas y se les en’rreccrc: uno imagen de un medioc de ‘rransporﬁ
| anteriormente mencionados el cual deberd colorear, pintar © decorar de formd libre, se pondrdn las manuglidades v ;5'
obras de arte elaborados por ellos en la pared incentivando a observar sus creaciones y las de los demds, para los|
nifics v nifias gue no participen del ritual del suefio se les facilitara encajadles de los medios de fransporte los cuales|
|ubicaran de forma correcta siguiendo similitudes, como forma y tamafic. Para dar ciere de las experiencias se'rﬂ
brindard _un espacio de interaccién juego enire pares utillizande camros diddcticos friciclos, encontraran|
ambientado el espacio con simulacién de vias las cuales servirdn de calles para el juego, se promoverd el uso de la|
| sefalizacién como los semd&foros.
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NIVEL: Pérvulos B FECHA: Martes 08 de octubre de 2024 0 |

PROPOSITO: Fomentar la curiosidad e interés de los nifios Yy nifias por los animales acudticos, a través de experiencias
significativas.

EJE: Explorando aprendo

DESARROLLO A FORTALECER: Explora objetos del entorno de acuerdo a sus gustos.
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: El cangrejo

ESTRATEGIAS: Artistica y exploracién

RECURSOS: USB, bafle, animales acudticos, im&genes de tucdn, tempera, colbon, papel, pelotas, recipiente

EXPERIENCIA :_Al ingresar los nifios v las nifias al jardin se recibirédn con un caluroso saludo de bienvenida oor parte de
la_profesional en atencién ¢ la primera infancia, seauido de ello se pondrd a su disposicién animales acudticos en
materia diddctico, promoviendo en elios el luego v Ig interaccidn libre con sus pares, luego se entonaran canciones
de bienvenida como buenos dias amiguitos, Ia vaca lola, saludar, I tirita, juan paco pedro de la mar, el elefante
frompitas, enire ofras que sean de agrado e interés para ellos. A continuacién Los nifics ygifias se desplaza
especializada "mundo marino” glli encontraran ambientado con sonidos del
mar, los parficipantes se ubicaran en sillas v mesas v la docente de forma
creativa presentara el cangrejo como un_animal acudtico, observaran la
imagen y comentaran sobre sus caracteristicas fisicas, sequido la docente los
ubicara en sillas y mesas y @ cada uno le entregara la imacen de un cangrejo el
cual deberd decorar sicuiendo indicaciones v utilizando diferentes materiales, al
finalizar se pondrén todas las manualidades en o pared formando una galeria.
Para los nifos vy nifas gue no participen del ritual del suefio se pondrd a

disposicion de ellos peces v anzuelos inviténdoles a imitar acciones de pescay
de esta manera fortalecer su motricidad fina, para dar cierre ¢ las experiencias

Ledagdgicas se procede a realizar juego “camrera de canareios” para ello los
nifics y nifias se ubicaran apoyando su cuerpo en cuatro puntos mirando hacia

gl aula

m
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miba, imitande ¢ la docente con el fin de llevar una pelota en su estdémago © pecho vy ponerla dentro del recipiente

in_dejarla caer, luego tomaran diferentes objetos utilizando las manos imitando las pinzas del canarejo, llevaran
bietos de diferentes famanos de un lugar a otro. Para finalizar bailara canciones como baby sheak, la sinfonia del
ar, fres pececitos enire ofras de agrado para ellos.
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NIVEL: Parvulos B FECHA. miércoles 09 de octubre de 2024

PROPOSITO: Promover en los nifics v las nifias valores de respeto, companernsmo Y maneic de emociones gue
permitan coniribuir a un ambiente grmdnico dentro del jardin v prevenir accidentes por mordedura enire nino y nin

EJE: Me conozco e interactud con el medio

DESARROLLO A FORTALECER: Participe en situaciones de relacién con otros.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: medidas para reducir iesgos de accidentes por mordeduras de nifics a nifias.

ESTRATEGIAS: literatura, IUdica y artistica.

RECURSOS: USB, bafle, bloques légicos, titeres, hojas con imagenes de compartir, crayolas, colores, rompecabezas

EXPERIENCIA : Se daré lo bienvenida g los nifios v nifias por medio de canciones infantiles v un caluroso saludo por

parte de la docente, seguido de ello se pondrd a disposicidn blogues I6gicds con los cuales crearan v consiruirdn sus
ropios escenarios de juego, promoviendo el respeto v juego cooperativo, Seguido se entfonaran canciones infantiles

de bienvenida como: buenos dias amiguitos, hola holg, la vaca lola, el cocodrilo, 3guién estd en la ventana senire

reconocimiento de sus nombres y apellidos v atender al llamado. A

y continuacién se ubicaran los participantes en sillas formando un circulo, la
'\, docente inicic asamblea donde se dialogara sobre el respeto v la

} importancia de compartir dando ideas del manejo de emociones Yy no |
reaccionar con mordeduras © gagresiones involuntarias hacia los demds,
dando infroduccién a la temdtica, seguide por medio de una obra de
titeres se ensefiara sobre las consecuencias de morder, v ensefiar técnicas |
de resolucion de conflictos y practicas de pedir avuda al adulto, durante Ia
presentacion de la obra se redlizaran algunos interogantes a los
participante tales como: 3 cdmo te sientes si alguien te muerde? zes bueno |
morder @ los compafierose squé hacemos si_alguien nos va o morder?
después de dar respuesta a los interogantes se ubicardn en sillas vy mesas

———
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se entregard imégenes de nifios v nifias compartiendo, cada uno deberd colorear su imagen para luego pegaria en
la pared y asi formar una galeria vy tener presente v promover el buen comportamiento v respeto hacia los demds.
Para los nifics y nifias gue no participen del ritual de suefio se les facilitaran rompecabezas los cuales armaran dando
forma coherente g la figura. Para dar ciere a las experiencias del dia se llevardn los nifios v nifias al gula de juegos
| donde interactuaran de forma libre en las diferentes atracciones v pondrén en préctica lo aprendido el dia de hoy,
la docente estard atenta en g interaccién resaliando las reglas ¥ normas de convivencias respeto v el compartir con
los demds.
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qFﬁvELz Pérvulos B FECHA: Jueves 10 de octubre de 2024
PROPOSITO: Fomentar la conciencia sobre la conservacion v proteccién de las aves Y Q sU Vez reconocer
_ caracteristicas similitudes y diferencias por su habitat.
| EJE: Explorando aprendo
' DESARROLLO A FORTALECER: Discrimina objetos de acuerdo a caracteristicas especificas.
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Las aves de la selva el tucén
ESTRATEGIAS: Artistico, exploracién
RECURSOS; USB, musica infantil, imagenes de tucdn,pelotas, recipiente, colbo y papel
EXPERIENCIA 1: Los nifics v nifics ingresaran al jardin v se recibirdn con un saludo de bienvenida por parte de Ia
docente seguide de ello se ubicaran los participantes en sillas v mesas v se pondrd a su disposicién fichas encajables
de animales v figuras geoméiricas quienes desean se les enfregara animales salvaies, promoviendo creatividad,
atencién, concentracién vy habilidades motoras finas en su manipulacién, luego de elio se realizaran cantos de
bienvenida como buenos dias amiguites, el cocodrilo, el elefante frompitas, holg hola, saludar, la vaca lola, squién
estd en la ventana?, entre ofras que sean de agrado e interés para los nifios v las -
nifias, se redlizara llamado a lista para verficar asistencia de los particivantes y de
esta manera contribuir en su reconocimiento de identidad. A continuacién parg :
- lo experiencia se desplazaran los nifios vy nifias al aula “la vida en la selva” donde
encontraran un espacio ambientado con sonidos de aves, las cuales escucharan 4
con afencion vy se frataran de imitar, seguido se realizara un conversatorio sobre el |
tucdn para ello observaran la imagen, v escucharan con atencién sobre |
caracteristicas y comportamiento de este animal en su habitad, luego se.
ubicaran los nifics v nifias en sillas v mesas v se les entregara unga imagen del
tucan el cual deberdn decorar rasgando papel y pegdndolo dentro de la figura \
siguiendo indicaciones dadas por la docente. Para los nifios v ninas gue no
participen del ritual del suefio se les facilitara rompecabezas de animales los
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cucales deberdn amar, fortaleciendo habilidades 16gico-matemdéticas, atencién v concenitracién. Para dar cierre a
las experiencias pedagdgicas los nifios v nifias se dispondrén para reglizar ung serie de juegos iniciando por buscar
frutas escondidas v llevarlas para alimentar al tucdn, al encontrar cada fruta lga mencionaran por su nombre, |u

imitaran juego simulando el vuelo del tucdn desplazéndose per los diferentes espacios del primer piso del jardin, por

ultimo se realizara conversaiorio sobre este animal se namrrara el cuento creado por la docente resaltando
caracteristicas fisicas, hébitat v modo de alimentacién.
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NIVEL: Parvulos B FECHA: viernes 11 de octubre de 2024

PROPOSITO: Posibilitar espacios de reflexién y participacién de las nifias v los nifios, talento humano v las familias de
las unidades operativas, a través de experiencios significativas v vivenciales gue generen una movilizacién en cuanto
¢ la inclusién y el reconocimiento de la diversidad.

EJE: Me conozco e interactud con el medio.

DESARROLLO A FORTALECER: Participa en situaciones de relacién con ofros. £

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Feria juegos tradicionales

ESTRATEGIAS: corporal y exploracidn

RECURSOS: USB, bafle, canciones infantiles diversos juegos tradicionales.

EXPERIENCIA : Ingresan los nifios y nifias al jardin v se da la bienvenida con canciones infantiles, a continuacion se
realizarg un conversatorio sobre acciones reglizadas en casa v junto con ello indagar sobre hdbitos de aseo e higiene
personal desde casa v el frato que reciben en sus hogares, lueao se procede a poner g disposicion diferentes jueaos
como cubos sensoriales, tapefes de texturas, fichas de construccion con el fin de brindar espacios tranguilos v
acogedores, seguido se realizaran llomado a lista para verificar asistencia de
los participantes, seguido se entonaran cancicnes infantiles tale como @
pulaarcito lo invitaron, el cocodrilo se metié en la cueva, hola hola, el twister
de los ratones, enire ofras gue sean de agrade e interés para los nifos y las
nifas. Parg la experiencia pedagdgica los nifics v nifias eiecutaran diferentes
juegos tradicionales (Bolirang, turmegué, canicas, encostalados, el puente
estd guebrado), parg ello se redlizard la construccién de ung feria donde
parficioan todos los niveles en cada uno de los juegos nombrados
anteriormente; para ello el nivel de pdrvulos B estard encaraado de realizar
juego turmequé el cual se le solicitara a una familia su_elaboracidn, esta
experiencia estd pensada v disefiada desde el DUA, con el fin _de generar
espacios de parficipacién e inclusién; con el fin de identificar Giustes
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edagddicos gue se pueden redlizar en cada pl

a planeacion y de esta manera garantizar la participacion y oprendlzale
con eguidad, los nifics y nifias se desplazaran por las diferentes aulas v disfrutaran de cada uno de los juegos
disponibles en la feria. Para los nifios v nifias gue no participen del ritual del suefio se pondrdn juegos de construccidn
con fichas de ama tedo. Para dar ciere a las experiencias pedagdgicas se realizardn rondas tradicionales como
aroz con leche, ¢ la rueda ruedda, el corazén de la pifg, el puente este quebrado enire otras, también se
acompaiard de canciones infantiles fradiciongles como la serpiente de tiera caliente; la vaca lechera, mi tia
clementing enire otras.
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IVEL: Parvulos B FECHA: Marfes 15 de octubre ae 2024
PROPOSITO: Reconocer e identificar la importancia de las plantas acudticas coler, forma y textura

EJE: Explorando aprendo
DESARROLLO A FORTALECER: Explora objetos del entorno de acuerdo a sus gustos. \ (@)
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Las plantas acudticas
ESTRATEGIAS: Artistica y exploracion

RECURSOS: USB. bafle, encajadles, plantas acudticas, papel crepe, colbon, imdgenes de alaas, cravoles. lana,
cinta

PERIENCIA : Al ingresar los nifios v las nifias al jardin se recibirdn con un caluroso saludo de bienvenida por parte de
rofesional en atencién a la primera infancia, sequido de ello se pondrd a su disposicidn encajables de figuras
eométricas v de animales, escogerén los de mayor preferencia para elios promoviendo atencidn, concentracidn v
vido se redlizara llamado a lista para verificar asistencia de los particioantes, se

motivara a responder al llamado utilizando la palabra presente, reconociéndose por sus gombres v apellidos, a

confinuaciéon se entonaran canciones de bienvenida como buenocs dias
amiguitos, hola hola, quien estd en la ventana, el negro cirlo, la vaca lola, el

ister de los ratones, entre otras gue sean de agrado v disfrute para ellos. Para
la experiencia pedagdgica los nifios y nifias se desplazaran al aula especializada
“mundo marino” al ingresar encontraran en las mesas plantas acudticas
naturales las cuales podrén explorar libremente promoviendo el cuidade de Ias
mismas, sentirén su textura, olor v observaran su color, después de haber dado el
iempo de exploracién los nifics vy nifigs se ubicaran en sillas v la docente
ealizara un conversatorio sobre las plantas acudticas, mostrando a cada une las
plantas fraidas en dia de hoy, reaglizaran expresiones v comentaran sobre sus
sentires al tener contacto con estas plantas, la docente dard indicaciones de
vidado por vivir dentro de los ros v los mares. Después a cada nifio v nifia se le
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* lenfregarg una imagen de dloas morings las cuales deberd decorar rasgando v pegando papel dentro ae 1a misma asi
fortalecerd su motricidad fina con el agare de pinza, al culminar su manudlidad se asignard un espacio para formar la
Igolerfc de las obras realizadas, cada uno ensefiara a sus pares su manualidad. Para los nifios v nifias gue no participen
del ritual del suefic se pondrd g disposicidén de ellos animales didacticos acudticos con los cuales interactuaran de
forma libre, para dar cierre a las experiencias pedagdgicas se procede a reglizar cantos como la sinfonia del mar, fres
[eececiios, baby sheak, las olas del mar sube v bajan, muévete como los animales del mar, en el fondo del mar,

[durom‘e este momento se lanzaran burbujas v se motivara a los particioantes a bailar siguiendo ritmos musicales e
Ii_ndicc:ciones de las diferentes canciones.
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NIVEL: Péarvulos B FECHA: Miércoles 16 de octubre de 2024
PROPOSITO: Aprendery reconocer el proceso de produccidn de alimentos por medio de experiencias significativas v
de exploracién.

EJE: Me conozco e interactud con el medio
DESARROLLO A FORTALECER: Participe en situaciones de relacidn con ofros.
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: pequefios granjeros
ESTRATEGIAS: literatura, IUdica y artistica.
RECURSOS: USB, bafle, vestuario de granjeros, audio-cuento, animales de granja en material didéctico, frutas y verduras
XPERIENCIA : Se dard la bienvenida a los nifios v nifias por medio de canciones infantiles y un caluroso saludo por
arte de la docente, seguido se pondrd a su disposicién jueao de ilenga, promoviendo en ellos espacios de juego libre
on sus pares, se dard Ia explicacién del juego v se motivara o seguir las instrucciones, sin embargo se dejara a
ibertfad en el uso de las fichas para crear sus propios escenarios de juego segun asi lo deseen, promoviendo de esta
Mmanera sy creatividad, seguido se entonaran canciones infantiles de bienvenida como buenocs dias amiguitos, |a
- vaca lola, guien estéd en la ventana, mariposita, el cocodrilo estd en Ia
| cueva, el twister de los ratones, entre otras gue sean de aarado v disfrute
para los parficipantes. Luego se llamara o lista para verificar asistencia
motivando al reconocimiento de sus nombres v apellidos, seguidamente se
dirigen los nifios v nifias al aula especializada “la vida en el campo" se
ubicaran los particioantes en sillas formando un circulo v se entonaran
canciones de la granja como en la grania de mi tio, Ia granja de zenon, en
la finca del abuelo juan promoviendo en elios el reconocimientc de los
animales de la grania v las actividades gque alli se realizan, como la
ganaderia v lo agriculivra. Seguido cada uno de los particioantes se
llamara por su _nombre y observaremos el atuendo iraido de casa
representativo de los granijeros, la docente mencionara caracteristicas de
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cada uno de ellos. A continuacién escucharan el audio cuento “los animales de la grania” v Ia rgp@sm!
Imismo involucrando a cada uno de los participantes a los cuales se les ha entregado con anterioridad la imagen de
un animal, al escuchar en el cuento diche animal deberd seguir indicacién del mismo para la dramatizacidn, la
docente acompafiara el proceso, para ello el aula estard ambientada con cada uno de Ios escenarios del cuentol
ranja, cultivos anaderia), después de la namracidn vy dramatizacidn del cuento, los granieros (nifics v nifias
ealizaran exploracién del aula pasando por cada uno de los escenarios v realizaran juego de roles de la vida en el
ampo, exploraran libremente con sus pares. Para los nifics y nifias gue no participen del ritual de suefio se les
kcci!'rrc:ron rompecabezas de animales de la granja con los cuales interactuaran de forma libre. Para dar cierre a las
gexperiencias del se realizara un conversatorio de saberes v sentires sobre Ias sensaciones v emociones que genero Ia
xperiencia, seguido se pondrdn canciones infantiles de Ia granja v los animales motivando a realizar movimientos
Eogorc:les v seguir ritmos musicales, bailando v fortaleciendeo habilidades motoras qaassas. W
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IVEL: Parvulos B FECHA: Jueves 17 de octubre de 2024

PROPOSITO: Fomentar la conciencia sobre |a conservacién vy proteccidén de las aves v a su vez reconocer
| caracteristicas similitudes y diferencias por su hébitat.

| EJE: Explorando aprendo

' DESARROLLO A FORTALECER: Discrimina objetos de acuerdo a caracteristicas especificas.
' NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: El dguila un ave de la selva

| ESTRATEGIAS: Arfisfico, exploracion

. RECURSOS; USB, musica infantil, fichas tetris, im&agenes de las aves, plumas, hojas, tempera, tijeras, bolsa de papel

' EXPERIENCIA 1: Los nifics v nifias ingresaran al jardin v se recibirdn con un scludo de bienvenida por parte de la
' docente seguido de ello se ubicaran los particioantes en colchonetasy se pondrd a su disposicién fichas tetris con
| la cuales interactuaran y exploraran creando y consfruyendo sus propias forma v figuras, promoviendo habilidades
! Ibgico-matemdticas, creatividad, atencién v concentracién, luego de ello se realizaran cantos de bienvenida como

| hola hola, buencs dias amiguitos, saludar, el cocodrilo se metié en la cueva, el elefante trompitas, , la vaca lola,
2guién estd en la ventana?, entre otras que sean de agrado v disfrute para los
| nifios v las nifias, luego se realizarg llamado a lista para verificar asistencia de los
' parficipantes v de esta manera contribuir en su reconocimiento de identidad. A
continuacién para la experiencia se desplazaran los nifios v nifias al aula “la vida
en la selva” donde enconiraran un espacio ambientado con imégenes v sonidos
de las aves, se ubicaran en colchonetas v se relgjaran con estos sonidos de la
naturaleza, cemraran sus ojos promoviendo la escucha y el silencio del lugar,
seguido se ubicaran en sillas formande un circulo v la docente les mostrara la
' imagen de un agila y mencionara las caracteristicas de los mismos, al mencionar

gue su cuerpo estd cubierto de plumgje se les entregara ung pluma lg cual

deberdn pasar suavemente por algunas partes de su cuerpo v expresaran de
forma vebal sobre su texiura v la sensacién gue genera al tener contacto con la
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rpiel, a contfinuacion se m manugalidad “el dguila” para ello se plasmaran las manos de Jos ninos v
nifias en un hoja luego de ello se recortaran v se Pegaran en la bolsa de papel formando las alas del dguilg, sequido
se le pegara ell pico v se le realizaran lo oics formando de esta manera nuesira Qguila. Para los nifios y nifias que no
parficipen del ritual del suefio se les facilitara fichas de arma-todo con las cuales deberdn elaborar v crear diversas
formas y figuras para su juego libre. Para dar cierre a las experiencias pedagdgicas se le entregara a cada nifio v
nifia su titere elaborado v procederdn a imitar acciones del Gguila como volar, alimentarse e imitar sonidos realizados

por elle, la docente pondré sonides de o naturaleza v cantos de Ias diferentes aves. por Ultimo se realizara
conversatorio sobre este animal.
e e —
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NIVEL: Parvulos B FECHA: viernes 18 de octubre de 2024

PROPOSITO: Posibilitar espacios de interaccién y exploracién para el fortalecimiento de habilidades motoras finas v
gruesas de los nifios v nifias.

EJE: Me conozco e interactud con el medio.

DESARROLLO A FORTALECER: Participa en situaciones de relacidn con otros.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Feria juegos fradicionales

ESTRATEGIAS: corporal y exploracion

RECURSOS: USB, bafle, canciones infantiles, caja de juguetes varics, papel crepe varios colores, recipiente y
burbujero.

XPERIENCIA : Ingresan los nifics v nifias al jardin v se da la bienvenida con canciones infantiles, a continuacién se pondrd
a disposicion de los participantes caja de juguetes varios con los cugles deberén interactuar de forma libre
seleccionando el de mayor preferencia para elios, sequido se realizaran llomado a lista para verificar asistencia de los

partficipantes, a continuacién se entonaran canciones infantiles tale como: el cocodrilo se metié en Ia cueva, hola hola,
" el twister de los ratones, entre otras gue sean de carado e interés para los nific
y las nifias. Para dar inicio o lg experiencia los nifios v nifias escucharan Vi
cantaran la cancién lento muy lento donde se motivard a bailar y sequir el
itmo de la Cancién, seguido se ubicaran en circulo v se invitara o tomar firas

de papel del color de su preferencia el cual deberdn rasgar en irozes peguenos

e infroducirlos en un recipiente, luego de haber rasgado el papel, se invitara a

los nifics v nifias a bailar siguiendo ritmos e indicaciones de al Unas cancione
como camino por la selva, el baile de los esgueletos, enire otras cc:nc_:i_onej
infantiles, la profesional en atencién a la primera infancia tomara el recipiente

donde estd el papel v a la cuenta de tres lo lanzara sobre los nifios v n@as pard
asl recrear la fiesta de los colores, los nifios v nifias recogerdn el papel v se

lanzara varias veces invitando g tener una gran fiesta, también se lanzaran
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suefio se les fdcilitara cubos senscriales los cuales deberdn explorar libremente. Parg dar ciere a las experiencias
oedagdaicas se les facilitara a los participantes figuras de zapatos a los cuales les quitaran v les pondrdn Ios cordones
la docente explicara de forma lidica como se redliza el amamre comrecto de los cordones de los zapatos, luego se les
facilitara plastilina con la cual realizaran sus propias figura v formas v de esta manera fortalecerdn sus motricidad fina.
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TNIVEL: oanvulcs B - S — FECHA: Tunes 21 De oclubre 2074 o

PROPOSITO: identificar los medios de fransporte aéreos v su funcidn or medio de experiencias significativas gue brinden
nuevos saberes v aprendizaies a Ios nifios v nifias.
EJE: Explorando aprendo
DESARROLLO A FORTALECER: Explora objetos del entorno de acuerdo a sus s gusios.
NOMERE DE LA EXPERIENCIA: Medios de transporie aérecs '
RECURSOS: Bafle, USB, cuentos, hojas iris, imdgenes de medios de iransporte aéreo, temperas, pinceles.
EXPERIENCIA: Ingresan los nifics v nifias al jardin v se reciben con musica infantil y un caluroso saludo de bienvenida
r parte de la docente, sequido se les facilitara la caia de juguetes varios donde seleccionaran los de mayor
referencia e interactuaran con ellos, a continuacién se realizara llamado a lista para verificar asistencia de los
arficioantes, posteriormente se entonarén algunos cantos de pienvenida como: buenos dias amiguitos, hola hola
| pollito_amairillito, si tU tienes muchas ganas de ... la vaca lola, el elefante
rompitas, 3Quien estd en la ventana?, entre otras que sean de aarado v disfrute
ara los nifios y nifias. A continuacién, se procede a la experiencia pedagdgica
arg ello la docente ubicara los nifios v nifias en sillas v formaran un circulo v se
adecuara simulando una pista de aviacién, donde por medio de un cuenio se
presentaran los diferentes medios de transporte aéreos (avidn, avioneta,
helicoptero, globo gerostdtico, teleférico, parapente v el cohete) en el cuento se
mosirara cada uno de ellos v su funcién, sequido los nifios v nifias se ubicaran en
mesas y se les enfregara la imagen de uno de los medios de trasporte segun
Qustos de cada uno v lo deberdn pintar utilizando el pincel, de esta manera se

fortalecerd motricidad fina, seguido se pegaran las obras de arte en la pared

formando una galeric de las manudlidades mostrando a cada uno los frabajos
realizados por sus compafieros, para los nifics y nifias que no participen del ritual
del suefio se les facilitara fichas de encaiables. Para dar cierre a las experiencias
Eedqgc_’:gicos la docente dispondrd de unos aros los cuales estardn suietados del
echo a una altura acorde para los nifics v nifias v a cada uno se le entreaara un
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avioncite de papel se ubicaran los nifies v nifias a un costado de los aros v en pareias deberdn lanzar el avién c:on.’
el fin de pasar el avidén dentro del aro desde una distancia determinada, de esta manera de promueve el desarrollo
de habilidades motoras como coordinacién visomotora, pasaran varias veces hasta lograr cumplir con el obietivo,

or Ultimo se daré tiempo de juego libre con sus pares v los aviones creados. ;
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PROPOSITO: Favorecer en |os nifios v nifias su creatividad e imaginacién, d su ves reconocer animales acudticos
por sus nombres y caracteristicas

| EJE: Explorando aprendo
| DESARROLLO A FORTALECER: Reacciona ante estimulos sonoros, visuales v tdctiles.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: un vigie por el océano

ESTRATEGIAS: taller artistico v lUdico.

RECURSOS: USB, Bafle, animales acudticos, imégenes de animales acudtices, linterna, cartuling, lana.

EXPERIENCIA: Ingresa los nifios v nifias al Jardin se reciben con un caluroso saludo por parte de la profesional en

atencién g lg primera infancia, como bienvenida encontraran animales acudticos diddcticos, con el fin de
3 explorar, conocer e interactuar saberes con sus pares dando inicio a la

temdtica de los animales acudticos, sequido a ello, la docente realizara

llamado g lista para verificar asistencia de los particioantes, posteriormente

se reglizaran bailes y cantos infantiles como soy una taza. el baile del

movimiento, ch uchu wa, lento, el baile de los esqueletos, las olas del mar

suben y bajan, ¢ continuacién _se da inicic a la experiencia pedagdgica
para ello los participantes se diigen al aulg especializada “mundo marino”
alli estard ambientado el espacio con animales marinos v sonidos del mar, se
ubicaran los nifios y nifias en circulo, v se motivara a identificar los sonidos
que se escuchan ( delfin, Ballena, foca, pinglino ) luego de ello se
oscurecerd el aula vy con ayuda de una linterna descubrirdn los animales
que se encuentran ocultos, se le preguntara uno a uno gue animal observa
invitando y motivando g mencionar su nombre v caracteristicas segin lo gue |
observa, seguido de presentara  la MEDUZA como un animal con
caracteristicas Unicas en lg especie debido a gue no tienen celebro ni
corazén, pero fienen tentdculos gue le permiten otrapar o sus presas v

defenderse de los depredadores, observaran imdgenes de medusas reales, |
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seguido se ubicaran los participantes en sillas v mesas v se les entregara la silueta de una medusa la cual en la
parte inferior tendrd unos aguijeros, los nifics vy nifias deberdn intfroducir lana de diferentes colores los cuales
representaran los tentaculos de la medusa, se divertirdn con ella moviendo sus brazos para hacer gue ese mueva
la lana hacia varias direcciones, estos movimientos estardn acompafiados de muisica infantil relacionada con el
mar, para os nifios y nifias gue no particioen del ritual del suefio se les facilitara cubos sensoriales uy animales
acudticos con los cuales deberdn explorar libremente, para dar ciere a la experiencia pedaadaica los nifios

nifias imitaran movimientos de algunos animales acudticos y sequirdn canciones y movimientos corporales al ritmos
de las melodias como baby sheak, las clas del mar, en el fondo del mar, parg ellos se pondrdn sus gafas de buceo
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PROPOSITO: Reconocery nombrar diferentes tipos de insectos identificando caracteristicas bdsicas y composicion
de su esquema corperal. ;

EJE: Me comunico por medio de la expresidn v el movimiento.

DESARROLLO A FORTALECER: Expresa sus necesidades de acuerdo a las posibilidades lingUisticas y de movimiento.
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Los insectos

ESTRATEGIAS: Taller lidico v artistico

RECURSOS: Bafle, USB, Imégenes de insectos, hojas iris, colbon, encajadles cuentos, canciones infantiles de insectos.
EXPERIENCIA: Ingresan los nifios v nifias al jardin y se reciben con musica infantil v un caluroso saludo de bienvenida oor
parfe de la docente, seguido se les facilitara o cada uno de los particioantes encaiadles con los cuales
interactuaran fortaleciendo sus habilidades Idgico-matemdticas v clasificacién por forma y _tamaidiaseguido se
reqglizarg llamado g lista para verificar asistencia de los nifics vy _nifias, :

posteriormente se entonarén algunos cantos de bienvenida como: saludar,
Juan paco pedro de la mar, la vaca lola, sube la arafita, sol solecito, vo
tengo una casita, enfre otfras gue sean de agrado e interés para ellos. A
confinuacion se procede a la experencia pedagdgica para ello se
desplazaran al aula especializada “la vida en el campo” alli los nifios v nifias
se ubicaran en las sillas formando un circulo v se les pedird que depositen
las imagenes fraidas de casa en la mesa que estd en el centro, luego la
docente por medio de la cancién los insectos se da inicio a la temdtica del
dic despertando en ellos curiosidad por conocer sobre estos animales,
luego uno a uno pasara g la mesa v tomara una de las imdaenes N
mencionara gue gnimal es incentivando a describir caracteristicas de elios

habitad y alimentacién, los closificaran por sus semeianzas, dando
continuidad cada nifio v _nifia se ubicara en mesas y se les entregara unag

, hoja en la cual deberdn pegar las imdgenes de los insectos que les gusta ©

4 llamaron su atencién v de esta forma crearan su_propio collace de los

i NIVEL: parvulos B FECHA: Miercoles 23 de octubre 2024 : ﬂ
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insectos, se peaaran sus monuohdades en la pared en forma de galeria donde cada uno mostrara su manualidad.
Seguido la docente los motivara g crear su propio caracol para ello les enfregara una tira de papel la cual deberdn
enrollar simulando la concha gue cubre el caracol v la forma de espiral que tiene, luego pegaran las anteniias v los
ojos v se pegara sobre una hoia elaborada en papel. Para los nifios v nifias aue no participen del ritual del suefio se
les enfregaran cuentos v libros de los insectos los cuales observaran con atencion v redlizaran preguntas gue les
cause curiosidad, para dar cierre a la experiencia pedagdgica los nifios v nifias realizaran v descubriran al unos

sonidecs gue redlizan los _insectos, como las abeijas, los zc:ncuclos y se acompanara con canciones infantiles

reloaonc:dcs con el fema de les insectos.
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"NIVEL. __parvulos B FECHA: [Ueves 24 de octubre 2024 %
PROPOSITO: Estimular la curicsidad, escucha v atencién por medio de Ia narracion y dramatizaciéon de cuentos

infantiles

EJErme comunico por medio de Ia expresidn v el movimiento

DESARROLLO A FORTALECER: Reconoce su cuerpo como medio de expresion

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: vamos a cazar un o0so

ESTRATEGIAS: Taller de artistica v exploracién

RECURSOS: Bofle, USB, audio-cuento, fichas de arma -todo, bolsas de papel, tempera, tenedor pldstico.

EXPERIENCIA: ingresa los nifios v nifias al Jardin se reciben con un caluroso saludo por parte de la profesional en

atencién g la primera infancia, como bienvenida se le esfragara a cada uno de los particioantes fichas de armga

todo con Iga cuales deberdn interactuar de forma libre v construir diferentes formas, figuras v escenarios de juego
: con sus pares o de forma individual, seguido de ello la docente realizara

llamado g lista para verificar asistencio de los particioantes incentivando al

reconocimiento de sus nombres v opellidos promoviende en elios su

identidad, posteriornente se desplazaran o o _experiencia pedagdgica

para ello los participantes se diigen al aula especializada “la selva” allf

estard ambientado el espacio con animales salvaies, se ubicaran los nifios v

nifas en circulo sentados en sillas, la docente realiza asamblea motivando a

cazar un oso, cuando 1os nifos v nifias se encueniren dispuestos para iniciar

la busqueda del oso, se pondrd el audio cuento vamos a cazar un oso v la

docente motivara g imitar movimientos v sonidos caracteristicos seadn el

relato del cuento, para ello se desplazaran por diferentes escenarios los

cuales se han adecuade con anterioridad para simular cada escenario del
cuento, durante el recorrido redlizaran expresiones corporales v gestuales

segun la emocién que despierte en ellos el relato de la historia, al culminar el
cuento y expresar emociones retornaran al aula alli se ubicaran en sillas v

mesas v se les entregara una bolsa de papel, tenedores pl&sticos v iempera
__—_,.—__—_____________—J_——&L:—P_—L_L _




PLANEACION PEDAGOGICA

JARDIN INFANTIL ACEPTA EL CAMBIO

N AT

ACEPTA EL 'éAmlo
PARA VIDA NUEVA |

Pagina 2 de 2

con la cual deberdn pintar para crear su 0so, la docente les facilitara cada una de las partes del cuerpo v ellos
deberdn formario hasta culminar, se realizara galeria de sus manudlidades. Para los nifios y nifias que no participen
del ritual del suefio se les facilifara plastilina con la cual deberdn crear diferentes figuras en su modelado, la
docente preguntara sobre lo redlizado. Para dar ciere a las exgeriencic§ pedagdgicas se redlizard un
conversatorio sobre |0s senfires y emociones gue les genero la experiencia del dia.
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PROPOSITO: Reconocer e identificar la importancia de los medios de transporte acudtico y sus caracteristicas.

EJE: Explorando aprendo

DESARROLLO A FORTALECER: Explora objetos del entorne de acuerdo a sus gustos.
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Medios de transporte acudticos

ESTRATEGIAS: Artistica y exploracién

RECURSOS: USB, bafle, caja de juguetes, revistas, iméaenes de medios de iransporte encgjadles, hojas v
EXPERIENCIA Al ingresar los nifios v las nifias al jardin se recibirdn con un caluroso saludo de bienvenida por parte de
\la profesional en atencién g la primera infancia, seguido de ello se pondrd a su disposicién caia de juguetes varios con
.,Ios cuales deberdn Interactuar de forma libre, seleccionando los gue son de mavor preferencia para ellos,
iconfribuvendo al juego cooperativo v fortalecimiento de lazos afectivos. Seguido se redlizara llamado a lista para
|verificar asistencia de los participantes v de esta manera promover identidad al responder ol llamado utilizando Ia
|palabra presente, reconociéndose por sus nombres y apellidos, a continuacidn N
ise entonaran canciones de bienvenida como hola hola, buenos dias amiguitos, N
la vaca lola quien estd en la ventana, el negro Cirilo, el twister de los ratones,

enire_ofras que sean de agrado v disfrute para ellos. Para la experiencia

- lpedagdgica los nifios vy nifigs se ubicaran en sillas v mesas v se les enfregaran
revistas invitndolos a buscar medios de iransporte, comeniaran sobre o aue

observan, seguido se mostraran imdgenes de los medios de transporte
acudticos donde se incentivaré a describir los objetos por sus caracteristicas
fisicas. la docente con ayuda de un titere amplia dialogo sobre funcionalidades
de estos medios de tfransporte v su forma de desplazamiento, luego se entonara
la_cancién el barguito chiguitico v la docente realizara barcos en papel
mostrando g ellos su_elaboracién, g cada uno de los particioantes se les

a__en’rreqorc el barco de papel v se motivara a imitar juego de simulacién del mar,
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para los nifos v nifas gue no participen del ritual del suefio se les entregara encajadles de los medios de transporte,
para dar cierre a las experiencids pedagdgicas se procede a realizar cantos como rema tu botd donde se ubicaran

los parficipantes en colchoneias e imitaran acciones e indicaciones de la cancidn, escucharan canti-cuento el barco
en el fondo de la mar, seguirdn indicaciones y para finalizar comentaran sobre sus sentires durante la experiencia.
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INIVEL: Panvuios 8 FECHA: Martes 29 de ocfubre oo 2024 |

PROPOSITO: Reconocer e identificar animales acudticos, describiendo caracteristicas fisicas y hébitat € importancia
de su preservaciéon en el cuidado de los humedales y el medio ambiente.
| EJE: Explorando aprendo

DESARROLLO A FORTALECER: Explora objetos del entorno de acuerdo a sus gustos.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Las tortugas marinas

ESTRATEGIAS: Artistica y exploracion

RECURSOS: USB. bafle, rompecabezas de animales, cubeta de huevos, temperas, pinceles, oios movibles, colbon,

hojas iris, animales acudticos diddcticos.
EXPERIENCIA : Al ingresar los nifics v las nifias al jardin se recibirdn con un caluroso saludo de bienvenida por parte de
la profesional en atencién a la primera infancia, se pondrén canciones infantiles motivando a entonarias y dar inicio
un gran dia, seguido de ello se pondrd a su disposicién |_rompecabezas de animales con los cuales deberdn
interactuar v armar dando coherencic y formando el animal comrespondiente. luego se enfonaran algunas canciones
de bienvenida como buenos dias amiguitos, la batalla del movimiento, chuchu wa, el mostrd de la laguna, entre otras
que sea de agrado y disfrute para los nifics v nifias, sequido se realizara llamado
g lista para verificar asistencia de los participantes por medio de una cancién
creada por lo docente incentivando a reconocer su_nombre v el de sus
companeros. Para la experiencic pedagdgica los nifios y nifias se desplazaran al
aula especializada “mundo mearinoe” al ingresar encontraran ambientado con
animales acudticos, se oscurecerd el aula v con avuda de una lintema
descubriremos los animales gue estdn ocultos, comentaran sobre sus nombres,
caracteristicas y _hdbitat, observaran con atencién las caracteristicas de las
tortugas marinas como forma, color, etc, sequido se ubicaran en sillas Yy mesas
podré a su disposicién tempera, pinceles v cubetas de huevo las cuales deberdn

pintar libremente, seguido de pegaran en la silueta de la toriuga v de esta

L‘ e ——e—— e — —
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manera cada uno redlizara su torfuga maring, la docente peaara las partes peguenas, oios Y boca. Para los nifios R
nifas gue no participen del ritual del suefic se pondrd a su disposicidén animales diddcticos marinos con los cuales
jugaran licremente, para dar cierre g la experiencia cada nifio y nifia ftomara sus fortugas vy se recreara la vida maring
de los fortugas donde se deberd dramatizar la obra, se promueve en los nifios atencidn v escucha al seguir las
lindicaciones dadgs, por ultimo jugaran libremente con sy forfuguita elaborada.
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NIVEL: Parvulos B : FECHA: Miércoles 30 de octubre de 2024 1

PROPOSITO: Aprender y reconocer el proceso _de produccidn de alimentos por medio de experiencias significativas v

de exploracién.
EJE: Me conozco e interactud con el medio

DESARROLLO A FORTALECER: Participe en situaciones de relacidn con otros.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: De donde vienen las frutas y las verdures.
ESTRATEGIAS: [Udica y artistica.

RECURSOS: USB, bafle, verduras, frutas, carros de mercar, triciclos, caja registradora, billetes didécticos.

EXPERIENCIA : Se daré la bienvenida a los nifios v nifias oor medio de canciones infantiles y un caluroso saludo por
arte de la docente, sequido se pondrd a su disposicién encajadles de frutas v verduras, los cuales deberdén encaijar
lasificando figuras por forma v tamafie, promoviendo de esta manera su creafividad, seguido se entonaran
anciones infantiles de bienvenida como Juan paco pedro de la mar, la vaca lola, mi pollito amarillito, el baile de los
esqueletos, el cocodrile se metid en la cueva entre ofras gue sean de aarado v , disfrute parg los nifios y nifics. luego se

' llemara a lista para verificar asistencia motivande al reconocimiento de sUS
nombres v opellidos, seguidamente se dirigen los nifios v nifias al aula
especializada “la vida en el campo” se ubicaran los partficipantes en sillas
formando un circulo v se entonaran canciones de la granic como en la
agranja de mi tfio, la aronio de zenon, en la finca del abuelo juan
promoviendo en ellos el reconocimienio de los animales de la arania,
sequido escucharan sonidos de los animales v sefiglaran el gnimal gue
comresponde, se dard continvidad a la experiencia para ello los particioante
observaran con atencién la huerta casera simulada con material didéctico
Y la docente de forma creativa explicara sobre el proceso de siembra de
las frutas vy verduras, parg ello se redlizara juego de imitfacion donde
deberdn cosechar v cultivar los productos los cuales sacar de la huerta v
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ponerlos en recipientes, clasificando frutas y verduras, luego de explicar el proceso de fransportar dichos alimentos del
campo a la ciudad utilizando iriciclos, al llegar a la ciudad deberdn ser distribuidos y comercializados, para elio se
creara un fruver, y se le asignaran responsabilidades a cada nifio y nifia siendo un grupo los gue venden v organizan

el oiro grupo serd guien redliza la compra para ellos utilizaran dinero didactico vy camos de supermercado. Para [os
nifos v nifas gue no participen del ritual del sueino, se les entregara encgajadles de frutas v verduras los cuales deberdn
armar de forma comecia con lg orientacién v ayuda de la docente. Para dar cierre a la experiencia pedagdgica los

ninos v _nifias se ubicardn en circulo v comentaran sobre los sentires v saberes gue despertd esta experiencia
pedagdgica, jugaran iibremen’re con las frutas v verduras.
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NIVEL: Parvulos B FECHA: Jueves 31 de octubre de 2024

PROPOSITO: Fomentar espacios de interaccidén, socializacién fortalecimiento de habilidades motoras aruesas v
conmemoracion del dia dulce en los nifios v nifigs.

EJE: Me comunico por medio de la expresion y el movimiento

DESARROLLO A FORTALECER: Realice movimientos corporales para desplazarse por el espacio.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: conmemoracidn dia dulce

ESTRATEGIAS: Artistico, exploracién

RECURSOS_Usb, muUsica infantil, tapetes sensoriales, vestuarios . €d, globos, burbujero, confeti

EXPERIENCIA 1: Los nifics v nifias ingresaran al jardin y se recibirdn con un saludo de bienvenida por parte de Ia
docente se pondrd muscia infantil para dar Ia bienvenida, se pondrd a dispesicién de ellos instrumentos musicales los
cuadles exploraran libremente creando sus propios sonidos v enfonaran sus propias canciones de forma libre, a
confinuacién se entonardn algunos cantos de bienvenida como: buenocs dias amiguitos, el twister de los ratones, la
vaca lola, el elefante trompitas, 3Quién estd en la veniana2. marioosita y wiksyi wiksi arafia, enire otras que sean de
agrado vy gusto para los nifics v nifias. Se dard inicio g la experiencia pedagdgica
para ello la docente ubicara los nifics v nifias en sillas v formaran un cireulo, se pondrd un
lopete sensoria creando una pasareld para realizdr el desfle v mostraran o sus
compafiercs el vestuario fraido el dia de hov, representando la éooca de los 80s, la
docente mencionara caracteristicas de cada uno de los vestuarios resaltando colores,
luego daremos la bienvenida a Ios otros nifios v nifias de los niveles de parvulos los cuales
asistirédn para dar inicio @ nuestra fiesta de intearacidn conmemorando dia dulce, para

elio el aula estaré ambientado con globos, luces v notas musicales v CD representativos
de los afios 80s v se oscurecerd para que se observen las luces de colores, se pondré

musica infantil v de los afios 80s ensefiande a los participantes nuevos movimientos
caracteristicos de esta época. Las docentes motivardn a realizar movimientos comporales
ritmicos, se lanzara confetis y burbujas de jabdn invitdndolos a airaparas v explorarias de
forma divertida respetando v cuidando a los demds compafiercs, bailaran libremente v
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disfrutaran de este espacio, para los nifios y nifias gue no participen del ritual del suefio, se les entregara fichas de construccion
con las cuales expleraran v crearan sus propias figuras v escenarics, para dar ciemre g la experiencia pedagdgica, a cada nifio

nifia se le eniregara un detalle elaborado con mucho carifio por parte de la profesidn en atencidn a la primera infancic
canfaran y realizaran movimienios siguiendo indicaciones e imitara a su docente.
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